Operacja: STALKER

Abel WasowskKi

Podziekowania
Tu pragne Podziekowaé¢ Mikotajowi za pomoc w realizacji tego pomystu, mam nadzieje ze
bedziemy mieli okazje jeszcze postrzelac.

Wstep

Jako gracz znajdujesz sie w Zonie w ktérej zostate$ porzucony jako najemnik. Po dniach
ciszy radiowej tajemniczy manager informuje o nowo powstatej bezpiecznej strefie. Po
przybyciu oferuje mozliwo$¢é ucieczki z tego przekletego miejsca. Oczywiscie za
odpowiednig cene. Artefakty ktore interesujg managera sg jedyna opcja zaptaty.

Musisz sie jednak pospieszy¢ bo niedlugo majg sie pojawi¢ czysciciele ktérzy majg wybic
wszystkich Swiadkow nieudanej operaciji.

Ponizszy scenariusz jest podzielony na dwie czesci: Dla kazdego i Dla prowadzgcych.
Pierwsza jest dostepna dla kazdego, druga natomiast jest tylko dla oczu prowadzagcych i
0sb6b spetniajgce konkretne role i takze najlepiej trzymana na dostepie zaleznym od
potrzeby.

Jedny z prowadzgcych bedzie pefnit role Menagera swoistego mistrza gry ktéry okresla
tempo rozgrywki.

Dla najlepszych wrazen zalecam zeby kazdy z graczy miat radio. Ewentualnie jesli gdzies
znajdziecie teren rozgrywki ktéry ma nagtosnienie lub intercom to mozna nim wymaganie
radia.

Czesc¢ Pierwsza: Dla kazdego

TLDR:

- Gre gracze zaczynajg sami

- Respy co 15 minut godzinowe

- Mozesz mie€ na sobie max 5 artefaktow

- Podjecie ekstrakcji kosztuje 3 artefakty

- Artefaktu mozna raz na zycie uzy¢ zeby sie wskrzesi¢ w miejscu zgonu.

- Gdy gracz zostanie trafiony zostawia artefakty i przedmioty zadan w miejscu zgonu.

- Gracz moze czeka¢ przez 5 minut w miejscu zgonu

- Gracz po podjeciu ekstrakcji moze wréci¢ jako czysciciel i polowaé na innych
graczy(resp co 3 minut w miejscu zgonu)

- Gra sie konczy gdy wszystkie artefakty zostang znalezione i/lub zuzyte



Cel graczy

Celem graczy jest ucieczka z Zony. Zeby to osiggngé gracz/e musi zebra¢ odpowiednig
liczbe artefaktow i donies¢ je do ekstrakcjilbezpiecznej strefy. Gdy to zrobi kohczy gtdwnag
cze$¢ rozgrywki. | zaczyna polowanie.

Zasady ogolne

I OCHRONA OCZU OBOWIAZKOWA NIE ZDEJMUJEMY NA GRZE !!l BRAK MASKI
NA WEASNE ZYCZENIE.

-CQB (bez limitu odlegtosci)

1.15J

-FULL AUTO (min 15 m odlegtosci)

1.9J

-SUPPORT (min 20 m odlegtosci)

2.3J

-DMR (min 25m odlegtosci)

WYMAGANA BRON BOCZNA 1.15 J

2.8J

-BOLT (min 30 m odlegtosci)

WYMAGANA BRON BOCZNA 1.15 J

3.9J

Za straty materialne nie odpowiadamy ps. za szkody zdrowotne rowniez, uczestnictwo
tylko dla oséb 18+ na wtasng odpowiedzialno$¢ badz za pisemng zgodg opiekuna
prawnego.

Postanowienia ogdlne:
- Respy co 15 minut godzinowe ( np 12.00, 12.15, 12.30...)
- Brak amunicji nie jest réwny zostaniu trafionym.
- Potwierdzaniem zabdjstwa jest rébwnoznaczne z zrobienie sobie zdjecia z swojg
ofiarg (gtéwnie stosowane w przypadku zadan i nagrdd)
- Zawarte sojusze podczas rozgrywki mogg byc¢ nietrwate.

Rozpoczecie rozgrywki:

- Przez pierwsze 5 minut gracze zajmuja swoje pozycje taka zeby by¢é samemu na
polu rozgrywki i prawie nikogo w wzglednym poblizu.

- W drodze nie zapamietuje my pozycji artefaktow

Rozpoczynajgc rozgrywke nie obowigzujg zadne sojusze zawarte przed nig

Po rozpoczeciu rozgrywki innych graczy poznajemy na nowo.

- Po uptywie wspomnianych 5 minut rozgrywka sie zaczyna ( sygnat radio i
dzwiekowy)

Zakonczenie rozgrywki:
- Gra sie konczy po:
o uptywie wczesniej ustalonego czasu. (Na radiu bedg nadawane informacije
0 nim)



o Wszystkie artefakty zostang albo zuzyte albo wymienione na ekstrakcje
Po zakonczeniu rozgrywki odbedzie sie odprawa na ktére przedyskutujemy co sie
wydarzyto i zostang rozdane ewentualne Nagrody.

Artefakty:

Gracz moze mie¢ na sobie maxymalnie 5 artefaktéw.
Artefakty mozna znalez¢ w polu rozgrywki
Gracz moze uzyC artefaktu poprzez przetamanie znajdujgcego sie w nim gtow
sticka. Zeby na przykiad siebie wskrzesié
Uzytych artefaktow nie mozna uzy¢ do ekstrakcji i ponownie.
Uzyte artefakty nalezy odda¢ managerowi przy najblizszej okazji.
Zuzyte artefakty nie wliczajg sie do limitu posiadanych

Ekstrakcja:

Aby gracz mégt podjg¢ ekstrakcje musi uzbiera¢ odpowiednig liczbe artefaktéw.
Liczba artefaktéw potrzebnych do podjecia ekstrakcji zalezy od liczby graczy ktérzy
chcg podjgc ekstrakcje.

o 1 gracz: 3 artefakty

o 2 graczy: 5 artefaktow

o 3 graczy: 7 artefaktow

o 4 graczy: 9 artefaktow

o 5 graczy: 10 artefaktow
Gracze mogg podjgc ekstrakcje maksymalnie w 5 osobowej grupie
Koszt ekstrakcji nie moze by¢ mniejszy od 1 na gracza
Ekstrakcje mozna podjg¢ w bezpiecznej strefie. Zgtaszajgc to managerowi.

Umieranie:

Gdy gracz zostanie trafiony ma obowigzek oznajmi¢ o tym.

Gdy gracz zostanie trafiony ma obowigzek udostepni¢ innym graczom posiadane
artefakty oraz przedmioty do zadan/questow
Gracz po zostaniu trafionym ma mozliwos¢ czekania na miejscu przez 5 minut na
medyka.

Jesli gracz zostanie raz opatrzony przez medyka to nie moze byé opatrzony
ponownie ale moze uzyc¢ artefaktu i wice wersa.

Gdy ten czas dobiegnie konca gracz udaje sie do respa w bezpiecznej strefie,
pozostawiajgc posiadane nie uzyte artefakty w miejscu zgonu oraz przedmioty do
questow/zadan.

Gracz nie musi czekac¢ catych 5 minut jesli w poblizu nie ma innych graczy
Jesli graczowi pozostaty jakiegokolwiek artefakty moze ich uzy¢ aby sie wskrzesi¢ w
miejscu zgonu. Raz na zycie.

Gracz moze sie wskrzesi¢ za pomocg artefaktu pod warunkiem ze po wskrzeszeniu
nie bedzie pod ostrzatem i jest w miare bezpiecznej pozycji

Powrdt po ekstrakgiji:

Gracz ktéry podjat sie ekstrakcji moze powrdéci¢ do rozgrywki jako cztonek czyscicieli.
Czysciciele to jedna druzyna
Zadaniem czys$cicieli jest polowanie na innych graczy.



- Gdy czysciciel zostanie trafiony to oczekuje trzy minuty w miejscu trafienia po czym
wraca do rozgrywki w tym samym miejscu.

- Jesli gracz wréci do gry jako czysciciel nie moze juz zda¢ questdéw, podnosié
przedmiotéw do nich oraz artefaktéw.

- Gracz nadal moze potwierdza¢ zabdjstwa.

Bezpieczna strefa:

- Weczeséniej wyznaczona przestrzen

- W bezpiecznej strefie nie mozna, strzela¢ w, z i do. Oraz w innych sposdéb atakowac
graczy

- Mozna w niej znalez¢ informacje na temat zadan i podpowiedzi gdzie mozna znalez¢
artefakty.

- Jest to miejsce na odpoczynek oraz nawigzanie wspétpracy z innymi graczami

- Jesli jaki$ gracz otworzy ogien w strefie lub do niej. Zostanie wyznaczona za niego
nagroda

- Na ustalonym wczes$niej kanale radiowym, manager bedzie podawat informacje o
zadaniach, wskazéwkach oraz ogodlne informacje.
- Natym kanale radia jest zakaz nadawania przez nie wyznaczone do tego osoby.

Questy:
- W trakcie gry po jej rozpoczeciu pojawia sie questy/zadania za ktérych wykonanie
zostanie przyznana znizka za podjecie ekstrakciji.
Ta znizka jest tylko dla gracza ktory zdat zadanie oraz utrzymuje sie do konca
rozgrywki. (Nawet jesli gracz umart pézniej)
Znizki sie tgczg (ale nie optaca sie mie¢ wiecej niz dwie?)
Znizki majg wartos¢ jednego artefaktu
Questy daje manager i do niego w bezpiecznej strefie tez te questy zdajemy.
Questy mozna podzieli¢ na trzy rodzaje
o Zabdjstwa: nalezy zabi¢ cel i zrobi¢ sobie z nim zdjecie. Po czym pokazaé
je managerowi w bezpiecznej strefie
o Znalezienia lokacji: nalezy wykona¢ zdjecie/a lokacji i pokaza¢ je
managerowi w bezpiecznej
o Dostarczenie przedmiotu/ow: nalezy znalezC na terenie rozgrywki
przedmiot/y i dostarczy¢ je menagerowi. Jesli podczas wykonywania tego zadania gracz
zginie to przedmioty albo przekazujemy zabdjcy lub zostawiamy w miejscu zgonu.
- Quest moze zdac¢ tylko raz i moze to zrobi¢ tylko jeden gracz.
- Zdawanie questow dziata na zasadzie: kto pierwszy ten lepszy.

- W grze mogg pojawi¢ sie postaci niezalezne (NPC) ktére bedg w rézny sposob
nastawione do graczy i zZle kazda bedzie mozna sie porozumie¢ i dogadac.

- Kazdy z nich bedzie miat co$ do zaoferowania graczom

- Przykladowo u postaci dealera bedzie mozna wymieni¢ przedmioty do zadan na
artefakty pod warunkiem ze bedzie go stac.

- Osoby ktére by chciaty sie wcieli¢ w jedna z takich postaci prosze o kontakt

Wyznaczenie Nagréd:



- Gdy gracz znajduje sie w bezpiecznej strefie moze wyznaczyé nagrode na innego
gracza u managera.

- Warto$¢ Nagrody jest rowna od 2 do 4 artefaktom. | optaca ja gracz wyznaczajgcy

nagrode.

Zeby odebra¢ nagrode nalezy przynies¢ potwierdzenie zabdjstwa

Informacje o wyznaczonej nagrodzie pojawia sie na Radiu

Zasady opcjonalne:

Ponizsze zasady

Medycy:
- Medycy to wyznaczeni gracze ktérzy mogg wskrzesi¢ innego gracza w miejscu jego
zgonu zaktadajgc opatrunek.
- Zatozony opatrunek musi by¢ w widocznym miejscu jesli medyk lub gracz takowy
posiada.
- Zakfadanie opatrunku musi potrwa¢ znaczgcg chwile. Okoto minuty
- Zestawy do reanimacji do zakupienia w bezpiecznej strefie
Nagrody
- dla os6b ktére osiggnat konkretne cele(patrz nagrody) w trakcie rozgrywki.
- dodatkowe i opcjonalne oraz nie dajgce korzysci finansowych.
- nie sg one rbwnoznaczne z nagrodami wyznaczonymi na gracza.

Czesc¢ Druga: Dla Prowadzgcych

Teren Rozgrywki

Do rozgrywki zalecam teren otwarty z elementami cgb jednakze dowolny las czy inne
miejsce na rozgrywki cqb takze sie sprawdzg. Warto tez przygotowaé mape terenu gry w
dwoch wersjach jednej dla graczy z oznaczonymi podstawowymi miejscami takimi jak
bezpieczna strefa, Miejsce Ekstrakcji, Wejscie exterminatoréow oraz generalny zarys terenu
gdzie mozna spodziewaC sie artefaktow. Druga mape dla organizatoréw gdzie bedg
oznaczone wszystkie miejsca oraz opcjonalnie potozenie przedmiotow.

Miejsca
- Bezpieczna strefa - bezpieczna strefa powinna by¢ potozona mniej wiecej w srodku
terenu rozgrywki, lub byé wykorzystana Zzeby wylgczy¢ nie pozgdany obszar z
rozgryweki.

- Strefa kultystow - najlepiej potozy¢ w obszarze ktéry niezbyt gesto zabudowany lub

nie uczestniczy czesto w rozgrywce
- Miejsca kultu - Sg to miejsca w ktorych odradzajg sie kultysci, Powinny sie
znajdowac¢ w poblizu miejsc ktore sie wyrdzniajg na terenie kultu oraz bedag
zawieraty w sobie artefakty, rowniez te ktore kultysci zabrali graczom.
Powinny jednak byé one w bardziej ciemnych i mrocznych miejscach czy
lokacji gdzie grupa ludzi moze cos$ czci¢. Na terenie rozgrywki sg to



narysowane kredg lub usypane z maki kregi zawierajgce w sobie pentagram
czy inny symbol.
Miejsce extrakcji - Powinno znajdowac sie przy wejsciu na pole rozgrywki, na granicy
mapy i catkiem niedaleko bezpiecznej strefy. Powinno zosta¢ odpowiednio
oznaczone.
Wejscie exterminatoréow - Powinno sie znajdowa¢ w poblizu miejsca ekstrakciji
najlepiej po drugiej jego stronie z lub w lini prostej z niego. Réwniez na granicy mapy.
Odpowiednio oznaczone.
teren Komisarza - Nie oznaczone miejsce na terenie rozgrywki ktére patroluje
komisarz. Powinien by¢ to jeden z wiekszych odosobnionych budynkéw lub miejsce z
duzg iloscig oston. Tak zeby gracze mieli mozliwos¢é manewrowania wokot
Komisarza
Miejsce zbrodni - Odosobnione miejsce w losowej budce lub pokoju. gracze bede w
zaleznos¢ od dyspozycji organizotora gracze bedg mogli znalez¢é w nim rozlang
sztuczng krew czy manekin pozorujgcy za zwtoki

Przedmioty

Artefakty - rozmieszczone na praktycznie catym terenie rozgrywki. Najwiecej w
punktach zainteresowan czy miejscach. Nie powinny byé ukryte, powinny byc¢
znalezione przez gracze po lekkim obejrzeniu miejsca gdzie moga sie znajdowaé. Na
przyktad: oparty o Sciane zeby tak zeby mienit sie w promieniach stonca, na koncu
pokoju na oknie.

Dziennik - po drugiej stronie mapy od komisarza najlepiej w jakim$ budynku.
Skrzynka - lekko schowana na polu bitwy poza wzrokiem graczy. tak zeby
znalezienie jej byto minimalnym wyzwaniem

Dokumenty - W budynkach czy innych miejscach. Jesli dwa dokumenty majg sie
znajdowac blisko siebie to niech bedg one z dwdch innych serii.

Badania - Na terenie Komisarza

néz - W miejscu zbrodni na samym srodku fatwo widocznym.

Questy

Ogtloszenie Zadan

patrz Ogtoszenia Managera

Odnalezienie miejsca

Znaki kultu - znajdz wszystkie miejsca kultu i przynies¢ dowdd do managera - sg 3
Miejsce zbrodni - znajdz miejsce zbrodni i przynies¢ zdjecie jego lokacii
Skazenie - znajdz radioaktywny pokdj i przyniesc¢ jego zdjecie

Dostarczenie przedmiotu

Badania - znajdz clipboard z badaniami i dostarcz go do bezpiecznej strefy
Dokumenty seria alfa - znajdz i dostarcz komplet dwoch dokumentow z serii alfa(a)
do bezpiecznej strefy

Dokumenty seria omega -znajdz i dostarcz komplet dwoch dokumentéw z serii
omega(o) do bezpiecznej strefy

Dokumenty seria gamma - znajdz i dostarcz komplet dwoch dokumentéw z serii
gamma(g) do bezpiecznej strefy

Dziennik - znajdz czerwony dziennik komisarza i dostarcz go do bezpiecznej strefy



- tadunek - znajdz srebrna skrzynke i dostarcz ja do bezpiecznej strefy

Zabojstwo
- Kult - zabij jednego z kultystéw i dostarcza potwierdzenie zabdjstwa
- Konrad - zabij komisarza i dostarcza dowdd zabdjstwa - zadanie wchodzi w zycie
jesli zostanie przekazany mu dziennik
- Zerowanie umowy - zabij handlarza i dostarcza dowdd zabdjstwa - to zadanie jest
czasowe.

Laczone
- Fatszywy Dowdd - znajdz néz motylkowy w strefie i podtdz go w miejscu zbrodni po
czym pokaz dowdd(zdjecie) jego potozenia managerowi. - zadanie to nastepuje po
wykonaniu zadania miejsce zbrodni.

NPC

Zasady ogoélne dotyczace NPC

- Nie dotyczy ich limit amuniciji.

- Nie moga korzystac z artefaktow.

- Kazdy z nich ma wiasne zasady dotyczace smierci.

- Jesli zostang trafieni przez gracza zostajg przez moment w miejscu zgonu zeby
oddac jeden ze swoich artefaktow(jesli majg mozliwe)i da¢ mozliwos¢ potwierdzenia
zabojstwa.

Manager

- Pefni role mistrza gry.

- Znajduje sie w bezpiecznej strefie i nie powinien jej opuszczad.

- Nie ma broni.

- Nie moze umrze¢.

- Wyglad: PMC, koszula pod kamizelkg kulodporng i osprzetem, jeansy.

- Charakter: Lekko sarkastyczny i zartobliwy, jest tu dla zysku. Czionek jednej z firm
ktora doprowadzita do incydentu.

Kultysci

- Wyglad: ciemny kaptur i troche tacticool gear

- Bron: karabiny/pistolety maszynowe i n6z

- Zachowanie: kulty$ci sciany bronig swoich miejsc kultu. W pierwszej kolejnosci
prébujg uzy¢ noza a jak kto$ podniesie na nich bron yo odpowiadajg ogniem. Jesli
zauwazg ze kto$ kombinuje cos$ przy ich miejscach kultéw tez mogg zaryzykowaé
atak bronig palng. Po tuz miewajg sie szeptami. Z zabitego gracza mogg zabrac¢
maksymalnie jeden artefakt jesli ma ich wiecej niz 2.

- Smieré: kulty$ci odradzajg sie 5 minut od $mierci w miejscach kultu tak zeby nie by¢
natychmiast trafionym.

- Kazdy na poczatku rozgrywki ma jeden artefakt

Juggernaut/Komisarz
- Wyglad: ciezki pancerz jesli mozliwy. Wojskowy.



Bron: LMG lub karabin z duzym magazynkiem, pistolet.

Zachowanie: wrogie do wszystkich graczy i bedzie strzelat jak tylko ich zobaczy
chyba ze pokazg mu dziennik.

Zadanie: dostarczenie mu dziennika. W nagrode bedzie osfaniat do miejsca
ekstrakcji druzyne lub gracza ktéry mu go dostarczyt. Jesli ktos je wykona ma
obowigzek poinformowa¢ on managera wraz z nazwa osoby ktora to zrobita.

Smier¢: aby zabi¢ komisarza nalezy go klepnaé w ramie lub trafi¢ w metalowa ptytke
na plecach po czym zatrzymuje sie w miejscu. Jesli byto to klepniecie w ramie to
porozmawia z osobg ktéra to zrobita wspominajgc o dzienniku oraz przekaze
artefakt. Jesli zostat trafiony w plytke to przekaze tylko artefakt. Jest nieaktywny
przez 5 minut.

Na poczatku rozgrywki ma 2 artefakty

Handlarz/Dealer

Wyglad: dresy

Bron: pistolet

Zachowanie: przyjazny wobec graczy, unika konfliktu. Chce dobi¢ targu jak tylko
moze

Handel: wszytko kosztuje jeden artefakt; wszystko sprzeda i kupi za jeden artefakt.
Sprzeda¢ mozna mu przedmioty do zadan. Naby¢ mozna apteczki, amunicje oraz
posiadane przedmioty zadan.

Smieré: gdy handlarz zostanie trafiony nadal bedzie sie poruszat po mapie jednakze
przez nastepne 10 minut nie bedzie mozna z nim handlowac oraz nie mozna mu
zabra¢ posiadanych artefaktow oraz przedmiotow.

Na poczatku rozgrywki ma 5 artefaktéw

Nagrody

Pierwsze 5 0s6b ktore sie podejmie ekstrakciji

Osoba ktoéra zabije wszystkich trzech kultystéw

Osoba ktéra dostarczy dziennik komisarzowi

Osoba ktéra jako czysciciel zabije jak najwiecej graczy

Elementy/Przedmioty

Ponizej znajdujg sie przyktady przedmiotow, ktére gracze bedg gracze

wykorzystywac¢ podczas rozgrywki. Znajdujg sie tu miedzy innymi artefakty oraz przedmioty
do zadan. | dajg przyktad wykonania ich. Zdjecia ich nie sg ich finalnymi wersjami ale
ogoélnym zarysem ich wygladu. Do kazdego z nich mozna dodaé tekst z backstory Zony,
szczegolnie do dokumentow oraz badan.



Artefakt

Inaczej amputka z glow stickem rybackim w $rodku, przetamanie go jest rowne z
uzyciem artefaktu. Na etykiecie mozna umiesci¢ symbol oraz numer. Numer ten
utatwi umiejscowienie i pézniejsze odnalezienie nie znalezionych artefaktéw z pola
rozgrywki, pomoze tez z kierowaniem graczy w strefy gdzie mozna znalez¢ wiecej
artefaktow.

Dziennik

Czerwony zeszyt lub inny notatnik. najwazniejsze zeby mogt udawaé dziennik lub
kalendarz. Zalecam co$ z twardg oktadka.
Skrzynka



!

Metalowa skrzynka sredniej wielkosci. Musi by¢ odpowiednio duza zeby nie dato jej
sie fatwo przenies¢ z replikg broni dtugiej oraz na tyle mata zeby nie byta ucigzliwa w
normalnym i dynamicznym przemieszczaniu sie graczy.

Dokumenty

Koperty na dokumenty, proponuje takie wielkosci a4 i nie w kolorze papieru. Takie w
ktory wyobrazenie mozna mie¢ przetrzymywania dokumentow wojskowych.
Rozrézni¢ je mozna poprzez namalowanie odpowiednich oznaczen na jednej z jej



stron. Polecam wtozenie jakichkolwiek kartek do $rodka zeby dodac¢ im “wagi” oraz je
usztywnic
- Badania

i

Clipboard z kartkami papieru na pierwszej z nich zalecam napisanie badania.
Pomimo tego co znajduje sie na zdjeciu zalecam doczepienie nawet kilku
dodatkowych kartek do clipboarda zeby dodac¢ wrazenie “wagi” badan.

- Noz



Dowolny n6z im dalej mu od klasycznego noza tym lepiej. Najlepiej zeby przypominat
wojskowy i jednoczesnie byt unikalny a co najwazniejsze nie ostry. Nie musi by¢ to
néz rodem z Counter Strike z skérkg ale powinien by¢ unikalny tak zeby Zzaden z
graczy nie miat wczesniej takiego noza.

Ogtoszenia Managera na radio

Ponizej sie znajduje przykfadowych komunikatéw Managera na radio, podzielone na
kategorie. Nawiasy oznaczajg rozne dane do wstawienia odpowiednio:

() - liczba

[]-gracz

{} - lokacja

Komunikaty powinny by¢ ogtaszane co 5-10 minut czy to dotyczace zadan czy wiadomosci z
frontu. Frekwencja komunikatow jest tak czy inaczej decyzjg Managera i w zaleznosci z
tempem rozgrywki. Niektére z zadan sg dostepne dopiero po wykonaniu innego oraz
niektére rzeczy mogg doprowadzi¢ do reakcji Managera.

Ogtoszenia zadan

- Ogloszenie zadania znaki kultu - do porzuconych w zonie, doszty mnie nie tak dawno
temu informacje na temat kultu w {} czesci zony. Gdyby ktérys z was moégt znalez¢
ich miejsca kultu to bym byt w stanie odwdzieczy¢ przystuge

- Ogtoszenie zadania miejsce zbrodni - jeden z moich zwiadowcéw zostat zabity, a
cialo z licznymi ranami zostatlo znalezione na granicy strefy. Niestety moim
podwitadnym nie udato sie znalez¢ miejsca zbrodni. Gdyby ktos je znalazt bytboym w
stanie sie odwdzieczy¢ za te przystuge.



- Ogtoszenie zadania skazenie - pewien profesor wraz z poetg poinformowat mnie o
istnieniu pewnego pokoju w strefie do ktérego zaprowadzit ich jeden z was. Za
informacje o tym prawdopodobnie skazonym pokoju moi pracodawcy sg w stanie
odpowiednio zaptacic.

- Ogtoszenie zadania badania - jak pewnie wiecie w zonie zostaty wprowadzone rézne
badania. Moi pracodawcy sg bardzo zainteresowani jednymi z nich. A mianowicie
bezowy clipboard z elementami zielonego. Za znalezienie i dostarczenie jego
jestedmy w stanie dobrze zaptacié.

- Ogtoszenie zadania dokumenty seria alfa - w zonie zapodziaty sie r6zne dokumenty.
Aktualnie poszukuje dwoéch z serii alfa. Za znalezienie i dostarczenie odpowiednia
nagroda

- Ogtoszenie zadania dokumenty seria omega - poprzednio znalezione dokumenty
pomogty ale nadal nie posiadam wszystkich informacji dlatego potrzebuje zebyscie
znalezli serie dokumentow omega takze w dwoch sztukach. oczywiscie za
znalezienie i dostarczenie ich oczywiscie odpowiednig nagroda

- Ogtoszenie zadania dokumenty seria gamma - w poprzedniej partii dokumentéw
znalezliSmy odniesienia do brakujgcej serii dokumentow gamma. Jak poprzednio
znajdzcie i dostarczcie komplet dwoéch dokumentéw a znalawce czeka odpowiednia
nagroda.

- Ogtoszenie zadania dziennik - doszty mnie stuchy ze w strefie pozostat jeden bardzo
wazny czerwony dziennik. moi pracodawcy za znalezienie i dostarczanie go sg w
stanie duzo zaptacié.

- Ogtoszenie zadania tadunek - w zonie znajduje sie duzo dziwnych rzeczy. Jedna z
nich jest tajemnicza srebrna skrzynka. Za znalezienie i dostarczenie jej moi
pracodawcy sg w stanie odpowiednio wynagrodzic.

- Ogtoszenie zadania kult. - jest sprawa po tym jak od jednego z was otrzymatem
informacje o miejscach kultu. Postanowitem wysta¢ zwiadowcow w tamte miejsce.
Jednakze nikt nie wrécit a ostatni obraz jaki widziatem to: mojego cziowieka
zabijanego jednym cieciem noza. Odwdziecza¢ sie w takim razie kultystom w moim
imieniu i zabijecie jednego z nich i dostarczcie mi potwierdzenie zabdjstwa. Nagroda
idzie z mojej reki.

- Ogtoszenie zadania komrad - komisarz patrolujgce Zone niestety wypadt z moich
task wiec wyeliminuje go jak tylko mozecie. Moi pracodawcy sie odwdziecza
odpowiednia sumg

- Ogtoszenie zadania zerwanie umowy - lokalny handlarz wie doigrat wystraszcie go
zeby przestat prowadzi¢ interesy. Nie na dtugo bo jest nadal potrzebny. Macie 15
minut na znalezienie go i dostarczenie mi jego dowodu zabdjstwa.

- Ogtoszenie zadania fatszywy dowdd - stuchajcie konkurencja od jakiegos czasu
wysyta swoich ludzi do zony. Jednakze chciatbym mieé pozwolenie na uzycie innych
argumentéw przeciwko nim niz stowa. Dlatego zwracam sie z prosbg o znalezienie i
podtozenie noza ktory wczesniej posiadat jeden z konkurencyjnych pracownikéw i
podfozenie go w miejscu zbrodni. Za dostarczenie dowodu umieszczenia go
odpowiednim miejscu odpowiednia nagroda.

Ogtoszenia wyznaczen nagrod

- Komus sie nie spodobato zachowanie [] dlatego [] wyznaczyt nagrode za jego gtowe
w wysokosci ()

- [l szuka zemsty na []. Nagroda ()

- [l wkurzyt []. Nie trzeba wiele wiecej. Nagroda ()



Ludzie musicie nauczy¢ sie rozmawia¢. Nagroda w wysokosci () za [] wyznaczona
przez []

Nagroda w wysokosci () za [] wyznaczona przez ]

[] sie prébuje odwdzieczy¢ pieknym za nadobne. Nagroda () za gtowe []

[] naprawde chce zeby [] umart. () nagrody.

Komunikaty o czyscicielach

W strefie pojawili sie pierwsi czysciciele. Uwazajcie na siebie

Do Zony wkroczyli kolejni czysciciele

Uwazajcie w zonie znajdujg sie czysciciele. Podniescie czujno$¢ i trzymaijcie sie w
grupach

Znaczng ilos¢ czyscicieli w strefie. Zwiekszenie ostroznosci zalecane.

Czysciciele wyruszyli dalej na {}

Informacje z zony

Zadanie X zostato wykonane - przedmiot x zostat odnaleziony mozecie zaprzestac
poszukiwania

Zadanie Y zostato wykonane - miejsce zainteresowania zostato odkryte

Zadanie Z zostato wykonane - cel zlikwidowany

Zadanie zostato wykonane - zadanie dotyczgce X zostato wykonane

Podobno na {}krgzy komisarz, radzitbym na niego uwazacé.

Nagroda za [] zostata odebrana

Kultysci stajg sie bardziej agresywni, uwazajcie na tam na {}

Informacje o dostepnosci artefaktéw

Styszatem ze na {}strefy mozna znalez¢ wiecej artefaktow

Podobno w budynku {} zostatoby jeszcze jakie$ artefakty

Na terenie kultystow prawdopodobnie znajdziecie wiecej artefaktow

Z przekazanych mi informacji wynika ze duzg czes¢ artefaktow po/zostata w strefie/
wyniesiona z strefy

Znaczng czes¢ artefaktow pozostata do znalezienia w/na {}

Losowe rzeczy:

Doszty do mnie informacje o strzelaninie {}
Muzyka



Dodatek: Bitwa

Bitwa to tryb gry bazujgcy na powyzszym scenariuszu w ktérym gracze sg podzieleni

na druzyny ktoére rywalizujg miedzy sobg o to kto zdobedzie wiecej artefaktow.

W tej wersji gracze sg podzieleni na druzyny.

Kazda z druzyn ma witasng baze w ktérej znajduje sie ich resp oraz w jej poblizu
miejsce gdzie druzyna sktaduje znalezione artefakty.

Druzyny moga wykradac sobie artefakty

1 artefakt to jeden punkt

Wygrywa druzyna ktéra ma wiecej punktow

Wykorzystane Artefakty nie liczg sie jako punkty

przedmioty znajdujgce sie w miejscu skladowania artefaktéw liczg sie jako 2 punkty
Wykonanie questa przez cztionka druzyny daje tej druzynie dodatkowe 3 punkty. tych
punktow druzyna nie moze straci¢

Elementy scenariusza takie jak NPC, Eksterminatorzy i limity amunicji powinny by¢
uzywane wedtug dyskrecji prowadzgcego rozgrywke.

Manager nadal wydaje zadania i znajduje sie w bezpiecznej strefie

Bezpieczna strefa funkcjonuje jako punkt resp dla obu druzyn.

Nle ma strefy ekstrakcji

Rozgrywka konczy sie po ustalonym czasie.
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